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DATOS DE LA ASIGNATURA

Denominacion: PROYECTOS
Cédigo: 102729

Plan de estudios: MASTER UNIVERSITARIO EN INGENIERIA INFORMATICA Curso: 2
Créditos ECTS: 4 Horas de trabajo presencial: 30
Porcentaje de presencialidad: 30% Horas de trabajo no presencial: 70

Plataforma virtual:

DATOS DEL PROFESORADO

Nombre: ARAUZO AZOFRA, ANTONIO

Centro: Escuela Politécnica Superior de Cérdoba

Departamento: INGENIERIA RURAL

area: PROYECTOS DE INGENIERIA

Ubicacién del despacho: LV2B100

e-Mail: irlaraza@uco.es Teléfono: 668881921
URL web: http://ax5.com/antonio/

Nombre: GARCIA HERNANDEZ, LAURA

Centro: Escuela Politécnica Superior de Cérdoba

Departamento: INGENIERIA RURAL

area: PROYECTOS DE INGENIERIA

Ubicacién del despacho: LV2B140

e-Mail: irlgahel@uco.es Teléfono: 957218550

DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

REQUISITOS Y RECOMENDACIONES

Requisitos previos establecidos en el plan de estudios

Ninguno.

Recomendaciones

Ninguna especificada.

OBJETIVOS

Desarrollar las capacidades necesarias para la gestion y direcciéon de proyectos informaticos en el ambito
profesional de la Ingenieria Informatica.
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CB9

CE2

CE5

CE7

CE9

CMD1

CMD2

COMPETENCIAS

Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones Ultimas que las sustentan a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigtedades

Capacidad para la direccion de obras e instalaciones de sistemas informaticos, cumpliendo la normativa vigente y
asegurando la calidad del servicio.

Capacidad para la elaboracion, planificacion estratégica, direccién, coordinacion y gestion técnica y econémica de
proyectos en todos los ambitos de la Ingenieria en Informatica siguiendo criterios de calidad y medioambientales.

Capacidad para la puesta en marcha, direccion y gestion de procesos de fabricacion de equipos informaticos, con garantia
de la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologacion.

Capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la legislacion y la deontologia profesional de la actividad de
la profesion de Ingeniero en Informatica.

Capacidad para la integracion de tecnologias, aplicaciones, servicios y sistemas propios de la Ingenieria Informatica, con
caracter generalista, y en contextos mas amplios y multidisciplinares.

Capacidad para la planificacién estratégica, elaboracion, direccion, coordinacién, y gestién técnica y econdémica en los
ambitos de la ingenieria informatica relacionados, entre otros, con: sistemas, aplicaciones, servicios, redes, infraestructuras
o instalaciones informaticas y centros o factorias de desarrollo de software, respetando el adecuado cumplimiento de los
criterios de calidad y medioambientales y en entornos de trabajo multidisciplinares.

CONTENIDOS

1. Contenidos teéricos

Tema 1: Ingenieria Informatica - CE9, CMD1

Concepto de ingenieria

Tipos de trabajos de ingenieria

La profesién del ingeniero informatico y sus competencias

Tema 2: Reconocimiento profesional - CE9, CMD1

Profesiones reguladas y atribuciones profesionales

Colegios y asociaciones profesionales (nacionales e internacionales)
Certificaciones de competencias y de titulos

Certificaciones de direccion y gestion de proyectos

Tema 3: CAdigos deontolégicos y ética profesional - CE5, CE9
Responsabilidad y ética profesional
Cddigos deontolégicos de interés en ingenieria informatica

Tema 4: Regulacion en proyectos informaticos - CE2, CE5, CE9, CMD1
Resumen de estandares y legislacién de relevancia para los proyectos de informatica

Tema 5: Proyectos - CE2, CE5, CMD2
Concepto de proyecto

Tipos de proyectos

Partes involucradas

Fases del proyecto y ciclo de vida
Tipos de procesos (PMBOK)

Grupos de procesos (PMBOK)

Tema 6: Definicion del proyecto - CE2, CE5, CMD2
Objetivos y éxito del proyecto

Fijacion de objetivos

Alcance y entregables

Elaboracion de propuestas

Creatividad

Iniciacion del proyecto
Practica: Comentario video sobre creatividad.

Tema 7: Metodologias agiles en gestién de proyectos - CE2, CE5, CMD1, CMD2
Historia, principios y manifiesto agil

Metodologias agiles

Practicas y herramientas para proyectos agiles

2/5




Tema 8: Proyectos abiertos y de software libre - CE2, CE5, CMD1, CMD2
Iniciando un proyecto abierto o libre

Infraestructura técnica

Infraestructura politica

Financiacion

Comunicacion

Tema 9: Estructura documental del proyecto - CB3, CMD2
Tipos de documentos

Documentos basicos del proyecto

Objetivos y recomendaciones basicas

Tema 10: Memoria - CB3, CMD2
Fundamentos y contenido
Estructura

Anexos

Tema 11: Planos - CB3, CMD2
Fundamentos y contenido

Tipos de planos

Normas, escalas, formatos y plegado
Planos de redes de comunicaciones

Tema 12: Pliego de condiciones - CB3, CMD2
Fundamentos y contenido

Clases de pliegos

Estructura

Disposiciones habituales

Tema 13: Presupuesto - CB3, CMD2
Fundamentos y contenido

Unidades constructivas y de obra
Estructura

Tema 14: Norma UNE-157001 - CB3, CE7
Estructura propuesta
Elementos principales

Tema 15: Norma UNE-157801 - CB3, CE7
Especializaciones respecto de la UNE-157001

Tema 16: Documentacion de usuario - CB3, CE7, CMD1
Gestion

Disefio y desarrollo

Adquisicion y provision

Evaluacion y revision

Documentacion de usuario en entorno agil

2. Contenidos practicos

Practica 1: Analizar el concepto de proyecto de ingenieria sobre un texto
Préactica 2: Analizar una Memoria

Préactica 3: Analizar Planos

Practica 4: Analizar un Pliego de Condiciones

Practica 5: Analizar un Presupuesto

Préactica 6: Disefio de documentacion de usuario

Practica 7: Resumen de proyectos en una sola hoja (OPPM)
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METODOLOGIA

Aclaraciones

Para los matriculados a tiempo parcial, se facilitara la realizacion de las actividades a distancia y los materiales
utilizados en Moodle. No obstante, el estudiante debera estar pendiente de todo lo hecho en clase, contactando
con sus comparfieros o con el profesor, y puede que tenga que hacer actividades alternativas a las realizadas en la
clase presencial.

Actividades presenciales

Actividad Total
Actividades practicas enlazadas 10
Andlisis de documentos 5
Leccién magistral 15
Total horas: 30

Actividades no presenciales

Actividad Total
Cuestionarios 16
Estudio 24
Realizacion de trabajos préacticos 30
Total horas: 70

MATERIAL DE TRABAJO PARA EL ALUMNO

Diversa documentacion publicada o enlazada en el Moodle de la asignatura

EVALUACION
Instrumentos Porcentaje
Trabajos en grupo 35%
Trabajos y proyectos 35%
Cuestionarios 30%

Periodo de validez de las calificaciones parciales: Durante el curso actual
Aclaraciones:

Para los matriculados a tiempo parcial, se facilitara la realizacion de las actividades a distancia y los materiales
utilizados en Moodle. No obstante, el estudiante deberé estar pendiente de todo lo hecho en clase, contactando
con sus comparfieros o con el profesor, y puede que tenga que hacer actividades alternativas a las realizadas en la
clase presencial.

BIBLIOGRAFIA

1. Bibliografia basica:
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Kerzner, Harold. 2006.Project management : a systems approach to planning, scheduling, and
controlling. New Jersey : John Wiley and Sons.

Meredith, J.R. Mantel, S.J. 2006. Project Management. A managerial Approach. Ed. John Wiley &
Sons. 6a ed. 647 pp. ISBN-13: 978-0-471-74277-7.

Campbell, Clark A. 2007. The one- page project manager : communicate and manage any project
with a single sheet of paper. John Wiley & Sons.

Fogel, Karl. 2006. Producing open source software. How to run a successful free software project.
O'Reilly.

UNE 157801:2007. Norma espafiola UNE 157801. Criterios generales para la elaboracion de
proyectos de sistemas de informacién. Madrid: AENOR.

UNE 157001:2002. Norma espafiola UNE 157001. Criterios generales para la elaboracion de
proyectos. Madrid: AENOR.

2. Bibliografia complementaria:
Ninguna.
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