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Datos de la asignatura

Denominacién: METODOLOGIA DE LA PROGRAMACION
Cédigo: 101381

Plan de estudios: GRADO DE INGENIERIA INFORMATICA Curso: 1
Materia: INFORMATICA

Caracter: BASICA Duraciéon: SEGUNDO CUATRIMESTRE
Créditos ECTS: 6.0 Horas de trabajo presencial: 60
Porcentaje de presencialidad: 40.0% Horas de trabajo no presencial: 90

Plataforma virtual: https://moodle.uco.es/

Profesor coordinador

Nombre: GIBAJA GALINDO, EVA LUCRECIA

Departamento: INFORMATICA Y ANALISIS NUMERICO

Ubicacion del despacho: Edificio Albert Einstein (C2), tercera planta

E-Mail: inlgigae@uco.es Teléfono: 977218552

Breve descripcion de los contenidos

Los contenidos del curso pretenden proporcionar una importante base tedrica y practica en el
aprendizaje de la programacion de ordenadores que servira a su vez de base para cursos posteriores.
Para ello se utilizara el lenguaje de programacién C.

Mads concretamente, se trabajaran conceptos de programacién avanzados como los punteros, sus
operadores y sus aplicaciones (paso de parametros por referencia, punteros void y punteros a
funciones). También se profundizara en el manejo de la memoria dindmica y estrucutras de datos
lineales dindmicas como las listas, pilas y colas. Otros temas a tratar serdn el manejo de ficheros
tanto de texto como binarios y con acceso secuencia y aleatorio, algoritmos basicos de bisqueda y
ordenacion y recursividad. Finalmente se hara hincapié en aplicar pautas metodoldgicas al desarrollo
de programas y utiliza herramientas tales como el depurador, el preprocesador (inclusiéon condicional
de coddigo), bibliotecas, generacién automatica de proyectos (makefiles), generadores de
documentacion, o el mecanismo de paso de parametros al programa principal.

Conocimientos previos necesarios

Requisitos previos establecidos en el plan de estudios

Ninguno

Recomendaciones

Se recomienda un buen dominio de los conceptos vistos en la asignatura Introduccién a la
Programacidn:

+Tipos de datos simples: enteros, float, char
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+Entrada y salida de datos (printf y scanf)

+Esquemas condicional e iterativo

+Funciones y paso de parametros

+Tipos de datos compuestos: vectores, matrices, cadenas y estructuras

+También es recomendable manejar con soltura la terminal del sistema y saber compilar en linea de
oérdenes.

Programa de la asignatura

1. Contenidos tedricos

Bloque I: Aspectos avanzados de programacion

*Tema 1. Punteros

*Tema 2. Estructura de un programa en tiempo de ejecucion. Memoria dindmica
*Tema 3. Ficheros: De texto y binarios

*Tema 4. Recursividad

*Tema 5. Estructuras lineales dinamicas de datos: Listas, pilas y colas

*Tema 6. Algoritmos basicos de busqueda y ordenacion y su complejidad algoritmica
Bloque II: Aspectos metodoldgicos de la programacion

* Tema 7. Documentacién y pruebas

* Tema 8. Herramientas (generacion automatica de proyectos, documentacién, bibliotecas,
depuradores, etc.)

2. Contenidos practicos

Préactica 1: Punteros, paso de parametros, depurador, compilaciéon condicional.

Préctica 2: Memoria dindmica, bibliotecas, doxygen

Préctica 3: Ficheros, recursividad, argumentos en la linea de 6rdenes

Préctica 4: Listas, pilas y colas, ordenacién, punteros a funciones, punteos void*, makefiles

Bibliografia

Bibliografia basica

*Tema 6. Bratley, P. and Brassard, G. Fundamentos de Algoritmia. Pearson Educaciéon, 2004.
capitulos 2, 3y 4.

*Tema 1, Tema 2, Tema 3, Tema 4, Tema 5, Tema 6, Tema 7. Joyanes, L. and Zahonero, I.
Programacién en C: metodologia, algoritmos y estructuras de datos. McGraw-Hill, 2005. Capitulos 2,
8,10, 12, 13, 14, 15.

*Tema 1. Gottfried, B. and Lazaro, J. Programacién en C. McGraw-Hill Interamericana de Espaia S.L.,
2005. Capitulo 10.

*Tema 2, Tema 8. Jones, B.; Aitken, P. and Miller, D. Sams. Teach Yourself C Programming in One
Hour a Day. Sams, 2013. Capitulos 21, 22.

Bibliografia avanzada

*Tema 1, Tema 3. Deitel, P. and Deitel, H. C for Programmers with an Introduction to C11. Pearson
Education, 2013. Capitulos 7y 11.

*Tema 1, Tema 2, Tema 8. Prinz, P. and Crawford, T. C in a Nutshell: The Definitive Reference.

METODOLOGIA DE LA PROGRAMACION Curso 2024/25
PAG.2/8



GUIA DOCENTE Fecha de actualizacién: 11/03/2024

O'Reilly Media, 2015. Capitulos 9, 12, 20, 21.

Bibliografia para ejercicios

*Joyanes, L. Problemas de metodologia de la programacién. McGraw-Hill, 1990. *Joyanes, L.
Programacioén en C: Libro de problemas. McGraw-Hill, 2002.

Bibliografia complementaria

*Perry, G. and Miller, D. C. Programming Absolute Beginner's Guide. Pearson Education, 2013.
*Kernighan, B. and Ritchie, D. El lenguaje de programacion C. Pearson Educacion, 1991.

*Deitel, H.; Deitel, P. and Garcia, G. Cémo programar en C/C++. Pearson Educacién, 1995.

Metodologia

Aclaraciones generales sobre la metodologia (opcional)

Recomendaciones generales

*La metodologia docente propuesta considera el porcentaje de presencialidad de la asignatura
indicado en el plan de estudios, segun el cual la asignatura contempla 60 horas de trabajo presencial
y 90 horas de trabajo no presencial. Por tanto, para conseguir un adecuado aprovechamiento del
curso, adquirir las competencias y superar la asignatura, se debe asistir a clase y realizar
regularmente trabajo personal en casa.

*Seria interesante disponer de un ordenador y un entorno de programacién completo y actualizado en
su casa para ampliar y poner en practica los conocimientos recibidos en asignatura.

*Se recomienda seguir la asignatura desde el primer dia, repasando en casa los conceptos vistos en
clase y programando los ejemplos y ejercicios propuestos.

Lecciones magistrales

En estas sesiones se presentaran los conceptos de cada tema a la par que se desarrollaran ejemplos
que ayuden a comprender y clarificar los conceptos. Los ejemplos consistiran en la resoluciéon de
problemas de creciente dificultad a lo largo del curso mediante el desarrollo de algoritmos y su
posterior implementacion.

Se impartirdn en un aula de teoria con la pizarra y el caién como medios didacticos fundamentales y
con el apoyo del ordenador, con el objeto de poder compilar y ejecutar los ejemplos. La labor del
alumnado en estas clases consistira en:

*Trasladar a sus apuntes las principales ideas que el profesor transmita y preguntar las dudas que le
puedan surgir.

*Participar en la resolucion de los ejercicios y problemas propuestos por el profesor.

Una vez en su casa, el alumnado deberia repasar la clase, comprendiendo los conceptos tedricos y
repasando los ejercicios, por si hubiera alguna duda o alternativa en su solucién. Estas dudas podran
ser planteadas al profesor en la siguiente clase o mas tranquilamente en su horario de tutorias. Para
un mejor aprovechamiento de estas clases, es muy recomendable que el estudiante venga a clase con
el material de la asignatura para que tome anotaciones sobre éste.

Laboratorio

Las clases de practicas se realizan en un aula de ordenadores con el software necesario para
implementar los programas. El objetivo de estas clases consiste en la implementacion en el ordenador
de un conjunto de ejercicios de programacion cuyo enunciado estarad previamente a disposicion del
estudiante en la pagina web de la asignatura. Al comenzar la sesion el profesor comentara los
enunciados de los ejercicios propuestos y, si procede, explicara alguna herramienta (bibliotecas, etc.).
El resto de la clase se dedicara a que el estudiante resuelva individualmente los ejercicios
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consultando con el profesor aquellas dudas que le surjan. El estudiante deberia terminar en casa
aquellos ejercicios que no le haya dado tiempo a terminar. Para un correcto aprovechamiento de
estas clases, se recomienda que el estudiante previamente en casa haya estudiado los conceptos que
se practicaran en la sesion de laboratorio y haya analizado el enunciado de los ejercicios propuestos.
Tutorias

Durante el desarrollo de la asignatura se podran concertar tutorias individualizadas dentro del
horario establecido por el profesor. También se podran resolver dudas puntuales al inicio y fin de la
clase magistral. Ademas se han programado sesiones de tutorias colectivas que se celebraran a lo
largo del curso.

Resolucion de problemas

En estas sesiones, aquellos estudiantes que lo deseen podran exponer como han solucionado los
ejercicios realizados en practicas. De este modo podran recibir retroalimentacién tanto del
profesorado como de sus iguales.

Adaptaciones metodoldgicas para alumnado a tiempo parcial y estudiantes con discapacidad
y necesidades educativas especiales

*El alumnado a tiempo parcial seguird la misma metodologia de los estudiantes a tiempo completo.
Se podran realizar adaptaciones en funciéon de cada caso y previo acuerdo entre la profesora
coordinadora y el estudiante a principio de curso.

*En el caso estudiantes con discapacidad y necesidades educativas especiales, se llevardn a cabo
adaptaciones siguiendo las pautas marcadas por los drganos competentes (Escuela, Unidad de
Educacion Inclusiva, Gabinete de Atenciéon Psicoldgica, etc.).

Actividades presenciales

Actividad Grupo completo | Grupo mediano Total

Actividades de accion tutorial 4 - 4
Actividades de comunicacion oral 6 - 6
Actividades de evaluacién - 4 4
Actividades de experimentacion prdctica - 16 16
Actividades de exposicion de contenidos 26 4 30
elaborados

Total horas: 36 24 60

Actividades no presenciales

Actividad Total
Actividades de busqueda de informacion 10
Actividades de procesamiento de la 31
informacion
Actividades de resolucion de ejercicios y 49
problemas
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Actividad

Total

Total horas:

90

Resultados del proceso de aprendizaje

Fecha de actualizacion: 11/03/2024

Conocimientos, competencias y habilidades

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones

a un publico tanto especializado como no especializado.

Cu2 Conocer y perfeccionar el nivel de usuario en el &mbito de las TIC.

CEB4 Conocimientos bésicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas

operativos, bases de datos y programas informaticos con aplicacién en ingenieria.

CEB5 Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexion de

los sistemas informaticos, los fundamentos de su programacién, y su aplicacion

para la resolucién de problemas propios de la ingenieria.

Meétodos e instrumentos de evaluacion
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CB4 X
CEB4 X X X
CEBS5 X X X
cu2 X X X
Total (100%) 30% 50% 20%
Nota minima (%) 4 4 0

(*)Nota minima (sobre 10) necesaria para que el método de evaluacién sea considerado en la calificacién final de la asignatura. En todo caso, la calificacion final
para aprobar la asignatura debe ser igual o superior a 5,0.

METODOLOGIA DE LA PROGRAMACION

PAG.

5/8

Curso 2024/25



GUIA DOCENTE Fecha de actualizacién: 11/03/2024

Aclaraciones generales sobre los instrumentos de evaluacidn:

Siguiendo las recomendaciones del informe de reacreditaciéon del Grado (pagina 7), se ha establecido
la siguiente correspondencia entre los instrumentos disponibles en eguiado y los sistemas de
evaluacion y pesos especificos del modulo de formacion bésica establecidos en la memoria verificada:
*Pruebas de micros (20%) -> Casos y supuestos practicos (bloque 1 verifica) -> Proyecto globalizador
(eguiado)

*Cuestionarios (10%) -> Autoevaluacién (bloque 3 verifica) -> Examen - Pruebas escritas (de
respuesta corta, larga o tipo test) (eguiado)

*Problemas (50%) -> Respuesta larga (bloque 2 verifica) -> Medios de ejecucion practica - Resolucion
de problemas (eguiado)

*Examen teoérico (20%) -> Pruebas objetivas (bloque 2 verifica) -> Examen - Pruebas escritas (de
respuesta corta, larga o tipo test) (eguiado)

Se recuerda al alumnado que el Reglamento de Régimen Académico en su Articulo 75 prohibe
acceder al recinto del examen portando dispositivos electréonicos que permitan la comunicacién o el
almacenamiento de datos. En caso de no respetar esta medida el profesorado pondréa en accién las
medidas recogidas en el Reglamento de Convivencia de la Universidad de Cérdoba.

Evaluacion en la primera convocatoria ordinaria:

*Pruebas de micros (20%). Durante el periodo de clases del cuatrimestre se realizardn dos micro-
pruebas en clase de practicas evaluados de 0 a 10. Solo se prodran realizar en el dia fijado a tal
efecto. Cada una de las pruebas consistira en resolver un ejercicio de programacion, delante del
ordenador, aplicando los contenidos vistos en la asignatura hasta el momento. Esta calificacién se
guarda solo hasta la segunda convocatoria ordinaria para calcular la Notal.

*Cuestionarios (10%). Se trata de una serie cuestionarios sobre los temas impartidos. Solo se
podréan realizar durante el periodo de clases, dentro del plazo establecido por la profesora. Esta
calificacién se guarda solo hasta la segunda convocatoria ordinaria para el célculo de la Notal.
*Problemas (50%). Esta prueba se realizara el dia del examen oficial. Prueba sobre el ordenador en
el que el estudiante deberd realizar diferentes programas en un tiempo determinado, a cuyo término
deberdn compilar y funcionar correctamente. El estudiante debera demostrar que se desenvuelve
bien en el desarrollo de programas y de las herramientas: editores, compiladores, depuradores,
bibliotecas, etc. Podrd incluir un problema de nivel medio eliminatorio, de forma que sé6lo se corregird
el examen del resto de la prueba si el estudiante lo supera. Si el estudiante ha superado las pruebas
de micros (media_micros >=5 sobre 10), dicho problema no tendrd el caricter de eliminatorio. Esta
prueba se evalia de 0 a 10 y deben completarse todos los ejercicios (incluido el de caracter
eliminatorio) para optar a la maxima puntuacion.

*Examen teorico (20%). Esta prueba se realizara el dia del examen oficial. Prueba tedrica, evaluada
de 0 a 10, en la que el estudiante debe demostrar sus conocimientos contestando a una serie de
preguntas sobre los contenidos teérico/practicos vistos durante el curso.

En la primera convocatoria, el estudiante debera realizar obligatoriamente el examen tedrico y la
preba de problemas.

Para considerar que es correcta la resolucion de los ejercicios propuestos en las pruebas de micros y
en la prueba de problemas, deberan compilar y solucionar el problema propuesto sin fallos de
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ejecucién para cualquier entrada de datos véalida, aunque sea diferente de los datos de ejemplo
proporcionados.

Para ponderar y sumar todas las partes, hay que obtener al menos un 4 sobre 10 en el examen tedrico
y un 4 sobre 10 en la prueba de problemas, en caso contrario la calificacion final sera suspenso. Para
aprobar, la nota final después de ponderar y sumar todas las partes debe ser superior o igual a 5
sobre 10.

Evaluacion en la segunda convocatoria ordinaria:

En la segunda convocatoria, el estudiante deberd realizar obligatoriamente el examen teédrico y la
prueba de problemas el dia del examen oficial. La prueba de problemas podra contener un problema
eliminatorio. Se calcularan dos notas, siendo la nota final la més favorable:

*Notal: 10% cuestionarios, 20% micros, 50% prueba de problemas de la segunda convocatoria, 20%
examen teérico de la segunda convocatoria.

*Nota2: 30% examen tedrico de la segunda convocatoria y 70% prueba de problemas de la segunda
convocatoria.

Para considerar que es correcta la resolucion de los ejercicios propuestos en las pruebas de micros y
en la prueba de problemas, deberdn compilar y solucionar el problema propuesto sin fallos de
ejecucién para cualquier entrada de datos véalida, aunque sea diferente de los datos de ejemplo
proporcionados.

Tanto para la Notal como para la Nota2, para ponderar y sumar todas las partes hay que obtener al
menos un 4 sobre 10 en el examen tedérico y un 4 sobre 10 en la prueba de problemas, en caso
contrario la calificacion final serd suspenso.

Para aprobar, la nota final después de ponderar y sumar todas las partes debe ser superior o igual a 5
sobre 10.

Aclaraciones sobre la evaluacion para el alumnado a tiempo parcial y necesidades
educativas especiales:

*El alumnado a tiempo parcial seguira el método de evaluacién del alumnado a tiempo completo. Se
podran realizar adaptaciones en funciéon de cada caso y previo acuerdo entre la profesora
coordinadora y el estudiante a principio de curso.

*En el caso de estudiantes con discapacidad y necesidades educativas especiales, se llevaran a cabo
adaptaciones siguiendo las pautas marcadas por los érganos competentes (Escuela, Unidad de
Educacién Inclusiva, Gabinete de Atencidn Psicoldgica, etc.).

Aclaraciones sobre la evaluacion de la convocatoria extraordinaria y convocatoria
extraordinaria de finalizacion de estudios:

Al tratarse de convocatorias extraordinarias, solamente se podran presentar aquellos estudiantes que
cumplan los requisitos establecidos por la Universidad.

Se recuerda al alumnado que el Reglamento de Régimen Académico en su Articulo 75 prohibe
acceder al recinto del examen portando dispositivos electronicos que permitan la comunicacién o el
almacenamiento de datos. En caso de no respetar esta medida el profesorado pondrd en accién las
medidas recogidas en el Reglamento de Convivencia de la Universidad de Cérdoba.

Se realizaran obligatoriamente el examen tedrico y la prueba de problemas el dia del examen oficial.
Los criterios serdn 30% examen tedrico y 70% prueba de problemas que podra contener ejercicio
eliminatorio. Para ponderar y sumar las partes, hay que obtener al menos un 4 sobre 10 en el examen
teodrico y un 4 sobre 10 en la prueba de problemas. Para aprobar, la nota final después de ponderar y
sumar todas las partes debe ser superior o igual a 5 sobre 10.
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Criterios de calificacion para la obtencion de Matricula de Honor:

La Matricula de Honor podrd ser otorgada a estudiantes cuya calificacion final sea igual o superior a
9 que hayan mostrado un desempeno excelente en la asignatura, y siempre segun lo establecido en el
Reglamento de Régimen Académico (articulo 80.3).

Objetivos de desarrollo sostenible

Sin relacion

Otro profesorado

Nombre: FERNANDEZ GARCIA, NICOLAS LUIS

Departamento: INFORMATICA Y ANALISIS NUMERICO

Ubicacion del despacho: Edificio Albert Einstein (C2), tercera planta, pasillo sur
E-Mail: malfegan@uco.es Teléfono: 957218347

Nombre: MARTINEZ CARRILLO, LUIS RAFAEL

Departamento: INFORMATICA Y ANALISIS NUMERICO

Ubicacion del despacho: Anexo del Edificio Marie Curie

E-Mail: inlmacal@uco.es Teléfono: 977218552

Las estrategias metodolégicas y el sistema de evaluaciéon contempladas en esta Guia Docente responderan a los
principios de igualdad y no discriminacién y deberdn ser adaptadas de acuerdo a las necesidades presentadas por
estudiantes con discapacidad y necesidades educativas especiales en los casos que se requieran.

El estudiantado deberad ser informado de los riesgos y las medidas que les afectan, en especial las que puedan tener
consecuencias graves o muy graves (articulo 6 de la Politica de Seguridad, Salud y Bienestar; BOUCO 23-02-23).
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