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Datos de la asignatura

Denominaciéon: SOFTWARE LIBRE Y COMPROMISO SOCIAL
Coédigo: 101430

Plan de estudios: GRADO DE INGENIERIA INFORMATICA Curso: 4
Materia: SOFTWARE LIBRE Y COMPROMISO SOCIAL

Caracter: OPTATIVA Duraciéon: SEGUNDO CUATRIMESTRE
Créditos ECTS: 6.0 Horas de trabajo presencial: 60
Porcentaje de presencialidad: 40.0% Horas de trabajo no presencial: 90

Plataforma virtual: https://moodle.uco.es/

Profesor coordinador

Nombre: ORTIZ BOYER, DOMINGO

Departamento: INFORMATICA Y ANALISIS NUMERICO

Ubicacion del despacho: Edificio Albert Einstein (C2), 3a Planta, Ala Sur
E-Mail: malorbod@uco.es Teléfono: 957211042

Breve descripcion de los contenidos

Dar una vision general del Software Libre y sus principales proyectos.

Conocimientos previos necesarios

Requisitos previos establecidos en el plan de estudios

Ninguno

Recomendaciones

- Introduccién a la Programacion
- Metodologia de la Programacién
- Sistemas Operativos

- Estructuras de Datos

Programa de la asignatura

1. Contenidos tedricos

Tema 1.- Introduccién al software libre.
Tema 2.- Aspectos legales

Tema 3.- El desarrollador y sus motivaciones.
Tema 4.- Ingenieria del software libre.
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Tema 5.- Entornos y tecnologias de desarrollo
Tema 6.- Estudio de casos

2. Contenidos practicos

- Integracion en entornos de trabajo cooperativo.

- Colaboracién con proyectos abiertos de software libre.
- Creacion de nuevos proyectos de software libre.
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Metodologia

Aclaraciones generales sobre la metodologia (opcional)

Lecciones magistrales: La asignatura se desarrolla a través de sesiones teéricas mediante el uso de
la leccion

magistral para las horas de teoria. En las sesiones se presentaran los conceptos de cada tema a la par
que se

desarrollardn ejemplos. Se impartirdn en un aula de teoria con la pizarra y el canén como medios
didacticos

fundamentales. La labor del alumno en estas clases consistird en trasladar a sus apuntes las
principales ideas que

el profesor transmita y preguntar las dudas que le puedan surgir, asi como participar en la resolucién
de los

ejercicios y problemas propuestos por el profesor.

Una vez en su casa, el alumno deberia repasar la clase, comprendiendo los conceptos tedricos y
repasando los

ejercicios, por si hubiera alguna duda o alternativa en su solucion.

Laboratorio: Las clases de practicas se realizan en un aula de ordenadores con el software necesario
para

implementar los programas. El objetivo de estas clases consiste en realizar actividades cuyo
enunciado estara

previamente a disposicién del alumno en la pagina web de la asignatura.

Una vez en su casa, el alumno deberia continuar o terminar la relacién de actividades con el fin de no
olvidar los

conceptos vistos en clase.

Tutorias: Durante el desarrollo de la asignatura, ademaés del foro que se colocara en Moodle para la
exposicién y resolucion de dudas de forma colectiva y de las tutorias individualizadas que desee
dentro del horario establecido por el profesor, se han programado 2 horas de tutorias colectivas que
se celebrardn a lo largo del curso. En estas sesiones se resolveran dudas de teoria de cara al examen
final.

Adaptaciones metodoldgicas para alumnado a tiempo parcial y estudiantes con discapacidad
y necesidades educativas especiales

Con caracter general, los alumnos a tiempo parcial seguirdn el mismo sistema.

Actividades presenciales

Actividad Grupo completo | Grupo mediano Total
Actividades de accion tutorial 2 - 2
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Actividad Grupo completo | Grupo mediano Total

Actividades de comunicacion oral 4 - 4
Actividades de evaluacion 5 - 5
Actividades de experimentacion prdctica - 24 24
Actividades de exposicion de contenidos 22 - 22
elaborados
Actividades de expresion escrita 1 - 1
Actividades de procesamiento de la 2 - 2
informacion

Total horas: 36 24 60

Actividades no presenciales

Actividad Total
Actividades de busqueda de informacion 30
Actividades de procesamiento de la 40
informacion
Actividades de resolucion de ejercicios y 20
problemas
Total horas: 90

Resultados del proceso de aprendizaje

Conocimientos, competencias y habilidades

CEC1 Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas
informaticos, asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios
éticos y a la legislacién y normativa vigente.

CEC2 Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y
sistemas informaticos en todos los d&mbitos, liderando su puesta en marcha y su
mejora continua y valorando su impacto econémico y social.

CEC18  Conocimiento de la normativa y la regulacién de la informética en los &mbitos
nacional, europeo e internacional.

CTEIS3 Capacidad de dar solucién a problemas de integracién en funcién de las
estrategias, estandares y tecnologias disponibles.

CTEIS4 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar,
verificar y documentar soluciones software sobre la base de un conocimiento
adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.

CcTEIS6 Capacidad para diseflar soluciones apropiadas en uno o més dominios de
aplicacién utilizando métodos de la ingenieria del software que integren aspectos
éticos, sociales, legales y econémicos.
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Métodos e instrumentos de evaluacion
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CEC1 X X X
CEC18 X X X
CEC2 X X X
CTEIS3 X X X
CTEIS4 X X X
CTEIS6 X X X
Total (100%) 55% 20% 25%
Nota minima () 0 0 0

(*)Nota minima (sobre 10) necesaria para que el método de evaluacion sea considerado en la calificacién final de la asignatura. En todo caso, la calificacién final
para aprobar la asignatura debe ser igual o superior a 5,0.

Aclaraciones generales sobre los instrumentos de evaluacion:

El trabajo o proyecto de la asignatura junto con su exposiciéon supondran el 25% de la nota total de la
asignatura.

Los casos y supuestos practicos del portafolio seran evaluados con un 20% de la nota final. Sélo
podran entregar

el trabajo y las practicas los alumnos que hayan asistido al 80% de las clases. La entrega y exposicion
del

trabajo se hara siempre antes de la finalizacién de clases.

La evaluacion del 55% restante se hard a través de un examen final de preguntas largas, cortas, tipo
test, a

desarrollar y problemas practicos.

La nota final del alumno sera la mayor de las siguientes:

NotaFinal = Examen (55%) + Trabajo (25%) + Practicas (20%)

NotaFinal = Examen (75%) + Trabajo (25%)

NotaFinal = Examen (80%) + Préacticas (20%)

NotaFinal = Examen (100%)

La nota del trabajo y las practicas so6lo se tendra en cuenta siempre y cuando hayan sido entregados
antes de la primera convocatoria de segundo cuatrimestre.

Para las convocatoria extraordinarias los criterios de evaluacién serdn idénticos a las convocatorias
normales. El

trabajo y las préacticas, solo seran tenidas en cuenta si el alumno las hizo y entregé cuando cursé la
asignatura por

ultima vez.
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Aclaraciones sobre la evaluacion para el alumnado a tiempo parcial y necesidades
educativas especiales:

Con caracter general, los alumnos a tiempo parcial seguirdn el mismo sistema de evaluacién que el
resto de alumnos. No obstante, con la debida justificacién, podran ser liberados de las obligaciones
de

asistencia.

Aclaraciones sobre la evaluacion de la convocatoria extraordinaria y convocatoria
extraordinaria de finalizacion de estudios:

Los criterios de evaluacién serdn idénticos a las convocatorias normales. El trabajo y las practicas,
solo

seran tenidas en cuenta si el alumno las hizo y entregé cuando cursé la asignatura por dltima vez.

Criterios de calificacion para la obtencion de Matricula de Honor:
Tener la mdxima calificacion en todas las actividades evaluadas y una muy destacada participacion en
la asignatura

Objetivos de desarrollo sostenible

Trabajo decente y crecimiento econémico
Industria, innovacion e infraestructura
Reduccion de las desigualdades
Ciudades y comunidades sostenibles
Produccién y consumo responsables

Paz, justicia e instituciones sélidas
Alianzas para lograr los objetivos

Las estrategias metodolégicas y el sistema de evaluaciéon contempladas en esta Guia Docente responderan a los
principios de igualdad y no discriminacién y deberan ser adaptadas de acuerdo a las necesidades presentadas por
estudiantes con discapacidad y necesidades educativas especiales en los casos que se requieran.

El estudiantado deberad ser informado de los riesgos y las medidas que les afectan, en especial las que puedan tener
consecuencias graves o muy graves (articulo 6 de la Politica de Seguridad, Salud y Bienestar; BOUCO 23-02-23).
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