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Datos de la asignatura

Denominacién: APLICACIONES DEL DISENO ASISTIDO POR ORDENADOR A PROYECTOS DE

INDUSTRIAS AGRARIAS (2D)

Codigo: 101953

Plan de estudios: MASTER UNIVERSITARIO EN REPRESENTACION Y DISENO EN  Curso: 1
INGENIERIA Y ARQUITECTURA

Créditos ECTS: 4.0 Horas de trabajo presencial: 30

Porcentaje de presencialidad: 30.0% Horas de trabajo no presencial: 70
Plataforma virtual: https://moodle.uco.es/

Profesor coordinador

Nombre: HIDALGO FERNANDEZ, RAFAEL ENRIQUE

Departamento: INGENIERIA GRAFICA Y GEOMATICA

Ubicacioén del despacho: Edificio C5. Segunda planta

E-Mail: iglhifer@uco.es Teléfono: 957218335

Breve descripcion de los contenidos

Se profundiza a los alumnos en los Sistemas CAD, con el software AutoCAD en su versién con licencia

educativa de Autodesk.

Conocimientos previos necesarios

Requisitos previos establecidos en el plan de estudios

Ninguno

Recomendaciones

No procede
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Programa de la asignatura

1.C

ontenidos teodricos

Tema 1. Introduccion a los sistemas CAD

1.1 Evolucién de los sistemas CAD y su uso en los proyectos de industria

1.2 Componentes, normalizaciéon y fundamentos de los sistemas CAD en 2 y 3 dimensiones.

1.3 Diseno gréfico en 2D

1.4 Diseno grafico en 3D

1.5 Obtencién de los planos de un proyecto de ingenieria

1.6 Visualizacién gréafica de los proyectos de ingenieria
Tema 2. AutoCAD 2D

2.1.
2.2.
2.3.
2.4.
2.5.
2.6.
2.7.
2.8.
2.9.

2.10.

2.11

2.12.
2.13.
2.14.
2.15.
2.16.
2.17.

Introduccion a AutoCAD

Interface

Espacio modelo y papel, unidades y limites

Entrada de datos y 6rdenes. Sistemas de coordenadas 2D
Ordenes de Dibujo.

Ordenes de visualizacién

Forma de designar entidades

Ordenes de edicién y modificacién

Ayudas al Dibujo.

Textos y sombreados

. Bloques y atributos, editor de bloques, referencias externas, designcenter
Capas

Tablas

Conjunto de planos

Acotacién

Impresion. Manejo de escalas

Ejecucién de una practica

Tema 3: AutoCAD 3D

3.1.
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.

2.C

Fundamentos: sistemas de coordenadas 3D, ventanas, punto de vistas, SCP
Creacién de superficies

Creacion de sélidos

Edicion de superficies y sélidos

Estilos de visualizacién

Ejecucién de una practica

ontenidos practicos

Realizacién de practicas de CAD paso a paso con ordenador

Bibliografia

1.- Bibliografia basica
Autodesk. 3ds Max 9. Anaya multimedia. Pdginas: 576. ISBN: 978-84-415-2210-7. Fecha de
Publicacién: 2008
AUTODESK, Essentials, Autodesk Official Training coursware (AOTC), Revit Architecture 2010, Mayo
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2009.

Birn, Jeremy. Iluminaciéon y render. Edicién 2007. (Ed. Anaya Multimedia) 384 paginas. ISBN:
8441520917. 12 ediciéon Fecha Publicacion: Octubre 2006

Foley et al. Computer Graphics en C. Principles and Practice. Addison Wesley. 1990.

Hearn y Baker. Graficas por computadora. Ed. Prentice-Hall Hispanoamericana. 1994. Madrid.

Kelly L. Murdock. 3dSmax 8. Amaya. Madrid 2007. ISBN: 84-415-2094-1

Mccarthy, M.: Bousquet, Michele. Animacién con 3Ds Max (Ed. Anaya Multimedia) 320 paginas.
ISBN: 844152078X. 12 edicién. Fecha Publicacién: Septiembre 2006

Molero. AutoCAD 2009 Curso de iniciacion. Editorial Inforbook's. Barcelona 2008.

Mortenson. Geometric Modelling. 2ed. John Wiley & Sons. Inc. 1985.

Omura George. AutoCAD 2009. Ed. Anaya Multimedia.

Suérez et al. Disefo e Ingenieria con Autodesk inventor. Ed. Pearson. Pretince Hall. 2006

Tajadura Zapirain, J.A y Lopez Fernandez, J. Autocad 2009 Avanzado. Ed. McGraw-Hill. 2007.

TOM Tremblay. Autodesk inventor. Ed. Anaya. 2009

Tood Peterson, M. Descubre 3DStudio Max 2. Pretince hall. 1998. ISBN: 1-56205-839-8

2.- Bibliografia complementaria

Foro de usuario: Recurso de Autodesk por el cual se interrelacionan alumnos y profesionales del que
son usuarios de distinto software de la compaiiia. http://forums.autodesk.com/

RvitCity: Comunidad abierta en la web que contiene miles de descargas de Revit, foros y tutoriales.
http://www. revitcity.com/index.php

Autodesk Seek: Permite descargar familias de componentes para Revit y otras aplicaciones de
Autodesk (formatos .RFA, .DWG, DWF, LCF, SKP, PDF, CSV). http://seek.autodesk.com/

AUGI (Autodesk User Group International): Organizacion que representa la voz de més de 90.000
usuarios de las aplicaciones de Autodesk. http://www.augi.com/revit/default.asp

Metodologia

Aclaraciones
El alumno desarrollard una serie de ejercicios y problemas planteados por el profesorado

Actividades presenciales

Actividad Total
Actividades de experimentacion prdctica 15
Actividades de exposicion de contenidos 15
elaborados
Total horas: 30
Actividades no presenciales
Actividad Total
Actividades de resolucion de ejercicios y 70
problemas
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Actividad Total

Total horas: 70

Resultados del proceso de aprendizaje

Fecha de actualizacion: 07/03/2024

Conocimientos, competencias y habilidades

CB1

CB10
CB11
CB12

CB13

CB14
CB15

CB2
CB3
CB4
CB5
CB6
CB7
CB8
CB9
CE12
CEl6
CE17
CE2

CE20

CE27

Capacidad de anadlisis y sintesis.
Trabajo en equipo.

Toma de decisiones.

Que los y las estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta
o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas
vinculadas a la aplicaciéon de sus conocimientos y juicios;.

Que los y las estudiantes hayan demostrado la capacidad de concebir, disefiar,
poner en practica y adoptar un proceso sustancial de investigacion con seriedad
académica;.

Capacidad para dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares.

Que los y las estudiantes sepan comunicar sus conclusiones ¢y los conocimientos y
razones ultimas que las sustentané a publicos especializados y no especializados de
un modo claro y sin ambigiiedades;.

Capacidad de organizacion y planificacion.

Resolucion de problemas.

Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica.

Toma de decisiones.

Adaptacién a nuevas situaciones.

Creatividad.

Motivacion por la calidad y mejora continua.

Conocimientos basicos de la profesion.

Desarrollo de Proyectos de Ingenieria industrial y arquitectura.
Trabajo en equipo.

Conocimientos profesionales en la adquisicién de cartografia digital 3D.

Formar profesionales, especialmente ingenieros y arquitectos, en el campo de la
Ingenieria y Arquitectura Grafica, que sepan dar respuesta y aplicar las nuevas
tecnologias en los proyectos de edificaciones industriales, viviendas, o producto
industrial.

Capacidad para optimizar el empleo de recursos en funciéon de las necesidades en
Agricultura de Precisién.

Capacidad para elegir y disefar la tecnologia aplicable a los cultivos protegidos en
invernadero.
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CE32 Diseno sostenible en la Ingenieria.
CE33 Relaciéon de conocimientos adquiridos en los otros tres moédulos.
CE4 Formar titulados que sean capaces de incorporarse a los Departamentos de Disefio

en empresas del sector de la ingenieria y arquitectura, utilizando las modernas
tecnologias infograficas.

CE6 Conseguir aplicar profesionalmente los conocimientos adquiridos de Disefio
Asistido por Ordenador (2D, 3D y Realidad virtual).
CES8 Aplicar los conocimientos de Diseno Asistido por Ordenador a la investigacién y

representacion virtual del Patrimonio Industrial Agrario.

CU10 Acreditar el uso y dominio de una lengua extranjera.

CU11 Conocer y perfeccionar el nivel de usuario en el ambito de las TICs.

CU12 Potenciar los habitos de busqueda activa de empleo, asi como la capacidad de
emprendimiento.

CU13 Acreditar conocimientos dentro del Campo de las tecnologias de la Informacién,
Comunicaciones y de la Produccion.

CU14 Conseguir una formacion especializada en Analisis numérico y en Semiologia
Gréfica.

CU15 Conocer la metodologia de la investigacion en el campo del disefio.

CuU16 Capacidad para analizar la informacion de datos experimentales mediante técnicas
estadisticas.

CU3 Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de

resolucién de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos
mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

CcuU4 Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta
o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas
vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios.

CcuU5 Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones ¢y los conocimientos y
razones ultimas que las sustentanéa publicos especializados y no especializados de
un modo claro y sin ambigiuedades.

CcuU6 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan
continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o
auténomo.

Ccu7 Que los estudiantes demuestren la capacidad de concebir, disefiar, y desarrollar un
proyecto integral de investigacion, con suficiente solvencia técnica y seriedad
académica.

cus Que sean capaces de fomentar, en contextos académicos y profesionales, el avance
tecnoldgico, social o cultural dentro de una sociedad basada en el conocimiento.

Cu9 Fomentar en los estudiantes las capacidades y habilidades: analisis y sintesis,
organizacién y planificaciéon, comunicacién oral y escrita, resolucién de problemas,
toma de decisiones, trabajo en equipo, razonamiento critico, aprendizaje
autéonomo, creatividad, capacidad de aplicar los conocimientos tedricos en la
practica, uso de Internet como medio de comunicacién y como fuente de
informacién.
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Métodos e instrumentos de evaluacion

Fecha de actualizacion: 07/03/2024

estudiantado

Instrumentos Porcentaje
Lista de control de asistencia 20%
Medios de ejecucion practica 40%
Producciones elaboradas por el 40%

Periodo de validez de las calificaciones parciales:

No procede

Aclaraciones:

La asistencia a clase se considerard adicionalmente en la nota final con un valor maximo de un 30%

Objetivos de desarrollo sostenible

Educacién de calidad

Las estrategias metodol6gicas y el sistema de evaluacién contempladas en esta Guia Docente responderan a los
principios de igualdad y no discriminacién y deberan ser adaptadas de acuerdo a las necesidades presentadas por
estudiantes con discapacidad y necesidades educativas especiales en los casos que se requieran.

El estudiantado deberad ser informado de los riesgos y las medidas que les afectan, en especial las que puedan tener
consecuencias graves o muy graves (articulo 6 de la Politica de Seguridad, Salud y Bienestar; BOUCO 23-02-23).
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