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Profesor coordinador
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Breve descripcion de los contenidos

En esta materia, se abordara una profundizacién del Dibujo en 3D, levantamiento de un modelo
mediante técnicas de fotogrametria y la realizaciéon de un proyecto de virtualizacion en su totalidad.

Conocimientos previos necesarios

Requisitos previos establecidos en el plan de estudios
Nociones basicas en el empleo de técnicas de Diserfio Asistido por Ordenador (DAO).

Recomendaciones
Se recomienda que aquel alumno que no esté familiarizado con las técnicas de DAO y animacion,
realice una busqueda personal de informacion y conceptos bésicos sobre la tematica.

Programa de la asignatura

1. Contenidos tedricos

Médulo 1: Técnicas 3D y parametrizacion de Diseio Asistido por Ordenador (DAO).

Tema 1: Introduccién al Dibujo en 3D.

Tema 2: Generacion, clasificacion y determinacion analitica de superficies.

Tema 3: Representacion practica de piezas en 3D utilizando tecnologia tradicional y tecnologia
sincrona.
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Tema 4. Levantamiento de un modelo mediante técnicas de fotogrametria.
Moédulo 2: Proyecto de virtualizacion

Tema 5: Introduccién a la animacién.

Tema 6: Modelado de superficies 3D.

Tema 7: Materiales inforrealistas.

Tema 8: Iluminacidn.

Tema 9: Animacién en 3D.

Tema 10: Renderizacién de un proyecto.

Tema 11: Técnicas de postproceso.

2. Contenidos practicos

- Estudio y andlisis 3D de superficies georreferenciadas.

- Modelado, materiales y renderizacion inforrealista.

- Animacion por cinemadtica directa y mediante la fisica real.

- Realidad virtual de un proyecto. - Practica de impresién en impresora 3D
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Metodologia

Aclaraciones

El material de trabajo (dossier de documentacion y ejercicios) disponible para los estudiantes en la
correspondiente plataforma virtual permitird el aprendizaje flexible de la asignatura para los alumnos
a tiempo parcial.

El aprendizaje de la asignatura debe ser completado con las horas dedicadas a la realizacién de las
actividades no presenciales denominadas "ejercicios y problemas". En el caso de alumnos a tiempo
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parcial no es obligatoria la asistencia a clase. Como consecuencia de estas adaptaciones
metodoldgicas, se establecen determinadas modificaciones en la evaluacién descritas en el
correspodiente apartado de esta guia docente

Actividades presenciales

Actividad Total
Actividades de experimentacion prdctica 15
Actividades de exposicion de contenidos 15
elaborados
Total horas: 30
Actividades no presenciales
Actividad Total
Actividades de busqueda de informacion 10
Actividades de resolucion de ejercicios y 60
problemas
Total horas: 70

Resultados del proceso de aprendizaje

Conocimientos, competencias y habilidades
CB1 Capacidad de anélisis y sintesis.
CB10 Trabajo en equipo.

CB11 Toma de decisiones.

CB12 Que los y las estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta
o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas
vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios;.

CB13 Que los y las estudiantes hayan demostrado la capacidad de concebir, disefiar,
poner en practica y adoptar un proceso sustancial de investigacion con seriedad
académica;.

CB14 Capacidad para dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares.

CB15 Que los y las estudiantes sepan comunicar sus conclusiones ¢y los conocimientos y

razones ultimas que las sustentané a publicos especializados y no especializados de
un modo claro y sin ambigiiedades;.

CB2 Capacidad de organizacién y planificacion.
CB3 Resolucion de problemas.
CB4 Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica.
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CB5 Toma de decisiones.

CB6 Adaptacion a nuevas situaciones.

CB7 Creatividad.

CB8 Motivacion por la calidad y mejora continua.

CB9 Conocimientos basicos de la profesion.

CE12 Desarrollo de Proyectos de Ingenieria industrial y arquitectura.

CE1l6 Trabajo en equipo.

CE17 Conocimientos profesionales en la adquisicién de cartografia digital 3D.

CE2 Formar profesionales, especialmente ingenieros y arquitectos, en el campo de la
Ingenieria y Arquitectura Grafica, que sepan dar respuesta y aplicar las nuevas
tecnologias en los proyectos de edificaciones industriales, viviendas, o producto

industrial.

CE20 Capacidad para optimizar el empleo de recursos en funcién de las necesidades en
Agricultura de Precisién.

CE27 Capacidad para elegir y disefar la tecnologia aplicable a los cultivos protegidos en
invernadero.

CE33 Relacién de conocimientos adquiridos en los otros tres moédulos.

CE4 Formar titulados que sean capaces de incorporarse a los Departamentos de Disefio

en empresas del sector de la ingenieria y arquitectura, utilizando las modernas
tecnologias infograficas.

CE4 Formar titulados que sean capaces de incorporarse a los Departamentos de Disefio
en empresas del sector de la ingenieria y arquitectura, utilizando las modernas
tecnologias infogréaficas.

CE6 Conseguir aplicar profesionalmente los conocimientos adquiridos de Disefio
Asistido por Ordenador (2D, 3D y Realidad virtual).
CES Aplicar los conocimientos de Disefio Asistido por Ordenador a la investigacion y

representacién virtual del Patrimonio Industrial Agrario.

Cu10 Acreditar el uso y dominio de una lengua extranjera.

CU11 Conocer y perfeccionar el nivel de usuario en el &mbito de las TICs.

CuU12 Potenciar los hébitos de busqueda activa de empleo, asi como la capacidad de
emprendimiento.

CU13 Acreditar conocimientos dentro del Campo de las tecnologias de la Informacidn,
Comunicaciones y de la Produccion.

CU14 Conseguir una formacién especializada en Andlisis numérico y en Semiologia
Gréfica.

CU15 Conocer la metodologia de la investigacién en el campo del disefio.

CU16 Capacidad para analizar la informacién de datos experimentales mediante técnicas
estadisticas.

CuU3 Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de

resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos
mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

Cu4 Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
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complejidad de formular juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta
o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas
vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios.

CcuUs Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones ¢y los conocimientos y
razones ultimas que las sustentanéa publicos especializados y no especializados de
un modo claro y sin ambigiuedades.

CuU6 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan
continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o
auténomo.

Ccu7 Que los estudiantes demuestren la capacidad de concebir, disefiar, y desarrollar un
proyecto integral de investigacién, con suficiente solvencia técnica y seriedad
académica.

Ccus Que sean capaces de fomentar, en contextos académicos y profesionales, el avance
tecnolodgico, social o cultural dentro de una sociedad basada en el conocimiento.

Ccu9 Fomentar en los estudiantes las capacidades y habilidades: andlisis y sintesis,
organizacién y planificaciéon, comunicacién oral y escrita, resolucién de problemas,
toma de decisiones, trabajo en equipo, razonamiento critico, aprendizaje
autéonomo, creatividad, capacidad de aplicar los conocimientos tedricos en la
préctica, uso de Internet como medio de comunicaciéon y como fuente de
informacién.

Meétodos e instrumentos de evaluacion

Instrumentos Porcentaje
Lista de control de asistencia 20%
Medios de ejecucion practica 30%
Producciones elaboradas por el 50%
0
estudiantado
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Periodo de validez de las calificaciones parciales:

No procede

Aclaraciones:

A los alumnos a tiempo parcial no se les aplicard como instrumento de evaluacién las "Listas de
control". En este caso la distribucion del porcentaje correspondiente a los instrumentos de evaluacion
restantes es la siguiente:

En el caso que el alumno cumpla con una asistencia igual o superior al 70% la calificacién sera:
"Medios de ejecucion practica" (25%) y " Producciones elaboradas por el estudiantado" (75%).

En caso de no superar por curso la asignatura, el alumno a tiempo parcial o completo debera realizar
un examen practico sobre trabajos propuestos por los profesores.

Objetivos de desarrollo sostenible

Educacién de calidad

Las estrategias metodologicas y el sistema de evaluacion contempladas en esta Guia Docente responderan a los
principios de igualdad y no discriminacién y deberdn ser adaptadas de acuerdo a las necesidades presentadas por
estudiantes con discapacidad y necesidades educativas especiales en los casos que se requieran.

El estudiantado deberad ser informado de los riesgos y las medidas que les afectan, en especial las que puedan tener
consecuencias graves o muy graves (articulo 6 de la Politica de Seguridad, Salud y Bienestar; BOUCO 23-02-23).
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