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DATOS IDENTIFICATIVOS:

1. Titulo del Proyecto: DISENO Y ELABORACION DE BASES DE DATOS DE PREGUNTAS DE RESPUESTA
CORTA, PARA LA MEJORA DEL PROCESO DE EVALUACION CONTINUA EN LAS ASIGNATURAS DE FUERTE
CONTENIDO EN GENETICA CUANTITATIVA Y DE POBLACIONES

2. Codigo del Proyecto: 123095

3. Resumen del Proyecto:

En las asgnaturas con un gran contenido en materias relacionadas con la Genética Cuantitativa y la
Genética de Poblaciones, por su elevado contenido matemético y el exigir un ato grado de abstraccion
del alumno, presenta un nivel de complicacion adicional para el estudiante. Por otra parte, resulta muy
dificil para el profesor mantener el grado de concentracion necesario durante toda una clase, siendo muy
complicado determinar el grado de asimilacion de los conceptos que se van exponiendo y que son
esenciales para d seguimiento y progreso en |os siguientes temas de la Asignatura. Con la e aboracion de
una base de datos de preguntas tipo test y la implementacion de una aplicacion para su exportacion a
Moodley a Quiz, se pretende favorecer € autoaprendizge y la autoeva uacion del alumno. Asi mismo la
posibilidad de importacion a las aplicaciones ClassRoomy Flow de Educlick@ y su uso con los mandos
interactivos, permite favorecer lainteraccion entre profesor y alumno creando la suficiente motivaciéon a
los estudiantes para asmilar los conceptos y |os contenidos basicos de la materia impartida, ala vez que
permite conocer al profesor la evolucion de los conocimientos que van adquiriendo | os alumnos de forma
inmediata.

En este proyecto docente se ha disefiado una base de datos de 814 preguntas tipo test, tanto de respuesta
Unica como de respuesta multiple, con posibilidad de filtran las cuestiones por cinco posibles campos de
seleccién (Disciplina, Blogue tematico, nimero de Tema, Palabras Clave) asi como tipo de pregunta (de
respuesta Unica, o de respuesta multiple), asi como campos de autoayuda especificos para la aplicacion

Quiz.

Ademés, se ha implementado una interfaz programada en VisuaBasic e integrada en formularios de
Microsoft Access para facilitar la labor de edicion e introducir nuevas preguntas, junto con la seleccion
de las mismas y la exportacion a diferentes plataformas (Microsoft Word y Microsoft Power Point para su
activacion mediante ClassRoom, Flow y la utilidad Quiz), cubriendo la préactica totalidad de formatos en
los que se pueden necesitar este tipo de preguntas (exdmenes en papel, autoevaluaciéon en Moodle,
evaluacion en clase mediante mandos interactivos, autoaprendizagje y autoevaluacién de forma auténoma
por parte del alumnos...).



4. Coordinador/es del Proyecto

Nombre y Apellidos Departamento Cadigo del Grupo Docente
ANTONIO MOLINA ALCALA GENETICA 56
5. Otros Participantes
Nombre y Apellidos Departamento Cadigo del Tipo de Personal
Grupo
Docente
ANDRES MUNOZ SERRANO GENETICA 56 PDI
ANGELES ALONSO MORAGA GENETICA 56 PDI
JUAN MANUEL SERRADILLA .
44 PDI
MANRIQUE PRODUCCION ANIMAL
CRISTOBLA MEDINA RASO GENETICA - Programador
contratado

6. Asignaturas implicadas

Nombre de la asignatura

Titulacion/es

[101483] Mejora Genética para la cria y Salud Animal

Grado de Veterinaria

[3422] Genética Evolutiva

Biologia

[20146] Sistemas de Reproduccidon y Mejora Animal

Ingeniero Agrénomo

[7302] Mejora Animal

Ingeniero Agrénomo

[100953] Ingenieria y Tecnologia de la Produccién Animal

Grado de Ingenieria Agroalimentaria

[100976] Caracterizacion, Disefio y Monitorizacion de Sistemas Ganaderos

Grado de Ingenieria Agroalimentaria

[15886] Control de Rendimiento y Andlisis de Datos Genéticos

Master Medicina, Sanidad y Mejora
Animal

[8614] Esquemas de Seleccidn y Uso Sostenible de Razas Autdctonas

Locales

Master Medicina, Sanidad y Mejora
Animal

[15912] Nuevas Metodologias de Mejora Genética en Explotaciones

Ganaderas

Master Medicina, Sanidad y Mejora
Animal
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Especificaciones

Utilice estas paginas para la redaccion de la memoria de la accién desarrollada. La memoria debe contener un minimo de cinco y un maximo
de DIEZ péginas, incluidas tablas y figuras, en el formato indicado (tipo y tamafio de letra: Times New Roman, 12; interlineado: sencillo)
e incorporar todos los apartados sefialados (excepcionalmente podra excluirse alguno). En el caso de que durante el desarrollo de la accion se
hubieran generado documentos o material gréfico dignos de resefiar (CD, paginas web, revistas, videos, etc.) se incluird como anexo una copia
de éstos.

Apartados

1. Introduccion (justificacion del trabajo, contexto, experiencias previas, etc.).

La mejora de las practicas docentes depende de la cultura que se genera en las aulas. Por dlo, s
convertimos cada aula en un ecosissema de reflexion y mejora continua del proceso de ensefianza
aprendizaje, contribuimos a reforzar las bases para innovar en € disefio y desarrollo curricular
(Dominguez et a., 2011). El empleo de las nuevas tecnol ogias de la informacion y comunicacion (TICs)
en la ensefianza superior aporta miltiples ventajas en lamgora de la calidad docente. Estas se concretan,
por giemplo, en la posibilidad de incrementar la interaccion entre los diferentes agentes que intervienen
en e proceso de ensefianza-aprendizaje (Ferro et al., 2009). Todo esto implica un cambio en € rol de
profesor y un replanteamiento de las metodologias docentes, en las que la participacion del alumnado se
contempla como basica durante todo €l proceso. La evolucion y desarrollo de las TICs ha contribuido a
incremento de herramientas como € uso de tecnologias interactivas que facilitan notablemente la
comunicacion entre alumno 'y profesor.

En asignaturas con un gran contenido en materias rel acionadas con la Genética de Poblaciones, Genética
Cuantitativa y Mejora Genética (Genética, Megora Genética para la Cria y Salud Animal, del grado de
Veterinaria, Genética Evolutiva en Ciencias Biolégicas, las asignaturas de Ingenieria y Tecnologia
de la Produccion Animal del grado en Ingenieria Agroalimentaria o las disciplinas de Megora
Animal y Sistemas de Reproduccion y Mgora Animal delalicenciatura de Ingeniero Agr 6nomo), con
una elevado contenido matematico y que exigen un ato grado de abstraccion a alumno, resulta muy
dificil para € profesor mantener el grado de concentracion necesario del estudiante. De la misma forma
es muy complicado determinar el grado de asimilacion de los conceptos que se van exponiendo y gue son
esenciales para € seguimiento y progreso en los sguiente temas de la Asgnatura. Ello impide que €
profesor determine en qué puntos es necesario redlizar especia énfasis en las sguientes clases para
mejorar & seguimiento de lamateria.

En la blsgueda de alternativas a la metodologia clésica de ensefianza, se plantea en este proyecto de
innovacion docente la posibilidad la incluir actividades interactivas durante las clases teodricas que
favorezca la interaccion entre profesor y alumno y a mismo tiempo cree la suficiente motivacion a los
estudiantes para mantener € grado de concentracion necesaria para asmilar los conceptos y los
contenidos basicos de la materia impartida. Esta mayor participacion se puede conseguir utilizando
sistemas de respuesta interactiva como los mandos eectronicos de respuesta. Estos reciben distintas
denominaciones como mandos de votacién, dispositivos de respuesta remota, votadores inalambricos,
sistemas de respuesta personal,... (en inglés “clickers’ o “interactive response system’), teniendo todos
ellos en comln sus beneficios en el aprendizaje de la materia impartida. De todos ellos podemos destacar
gue esta herramienta implica importantes beneficios tanto en las tareas ddl profesorado, puesto que
facilita € proceso de evaluacion continua, como en € proceso de aprendizgje del alumnado, ya que



aumenta el grado de atencién de éste, permite una mayor interactuacion docente-discente y mejora €
grado de comprension de la materia (Castro et al., 2011). A su vez, la mayor participacion que se
consigue en clase puede deberse segiin Martyn (2007) a que €l sistema de mandos constituye una forma
de participacion an6nima de los estudiantes, y porque ademas integra una dindmica de juego, con €
consi guiente incremento en la mativacion.

La capacidad de estos sistemas de proporcionar informacion de formainmediata a profesor y al alumno,
ha sido, tradicionalmente, € factor que ha impulsado la aplicacién y desarrollo de estos sisgemas en €
ambito educativo. Se genera una retroaimentacion que permite a alumno comprobar, in situ, € grado en
gue estd asmilando los contenidos. A los profesores, por su parte, les aporta informacién acerca de la
efectividad de la docenciaimpartida, permitiéndole conocer, también de formainmediata, las dificultades
gue encuentra el alumnado durante el aprendizaje. Ademés de las ventgas ya sefidadas, los estudios
cientificos han permitido comprobar como el sistema de respuesta interactiva:

§ Aumentala participacion delos estudiantes en clase.

Favorece la asimilacion de los contenidos.

Influye positivamente en la calificacion del alumno.

Aumentala calidad de laensefianza universitaria

Mejorala opinion de los alumnos sobre laimplicacion del profesor en ladocencia.

w W W w W

Reduce la gestion administrativa por parte del profesor.

Delamismaforma, la propia plataforma Moodle tiene la posibilidad de incluir dentro de las actividades a
desarrollar por  alumnado la redizacion de cuestionarios de autoevauacion, que puedes servir para
reforzar € nivel de aprendizge de los aumnos, o directamente para evaluar € nivel de conoci mientos
adquiridos.

Finamente en la red existen pequéefias utilidades de software de libre digposicion que permiten evaluar
los conocimientos de los alumnos de forma independiente, sin necesidad de tener conexion a Internet
(Moodle), permitiendo tanto la autoeval uacion del alumno fueradel aula, como la evaluacion en las aulas
de informética de la universidad.

La “Normativa Reguladora de la Evduacion y Calificacion de las Asignaturas’ recoge que los sistemas
de evaluaciéon de las asignaturas podran basarse en actividades de evaluacion continua, teniendo
ademés derecho €l estudiante a optar entre las distintas posibilidades de evaluacion que se contemplen
en los proyectos docentes. Entre las actividades de evaduacion continua se incluye la asstencia y
participacion en las clases asi como la realizacién de pruebas como, por ejemplo, pequefias pruebas de
control periddico de conocimientos. Por ello € empleo de este tipo de metodologias de control del
aprendizagje por parte del alumno es un método excel ente de evaluacion de los conoci mientos adquiridos
por los alumnos.

2. Objetivos (concretar qué se pretendié con la experiencia).

1. Disefiar y elaborar una base de datos de preguntas-respuestas verdadero/faso y respuesta multiple,
ampliay variada, que cubratodos |o contenidos relacionados con la Genética Cuantitativay laMejora
Genética, para su empleo en diversas estrategias de aprendizaje, autoevaluacion y de evaluacion de
los alumnos de | as asignaturas con contenidos en estas materias.

2. Implementar una via de integracién de este banco de preguntas con la plataforma Moodle para la
creacion de Actividades de Cuestionarios, para la evaluacion de los alumnos o para la autoevaluacion
y refuerzo del aprendizaje de los mismos mediante la exportacion a formato GIFT



3. Programar una subrutina que permita la exportacion de las cuestiones seleccionadas del banco de
preguntas a formato del programa Quiz, utilidad para la autoevaluacion de cuestionarios tipo test de
libre acceso.

4. Programar subrutina que permita la exportacion de las cuestiones seleccionadas a la aplicacion
Microsoft Power Point parafacilitar laintegracion en laaplicacion Classroomy Flow (@ Educlick) y
su exportacion a banco de preguntas de Flow.

5. Disefiar y programar un formulario en VisualBasic integrado dentro del motor de base de datos de
Microsoft Access para la gestién del banco de preguntas, seleccion de las cuestiones deseadas y
exportacion alas diferentes plataformas e egidas (Microsoft Word, Power Point, Moodle, o Quiz).

3. Descripcion de la experiencia (exponer con suficiente detalle qué se ha realizado en la experiencia).

En este proyecto docente se ha disefiado en primer lugar una base de datos de preguntas tipo test, tanto de
respuesta Unica como de respuesta multiple, que incluyd cinco posibles campos de seleccién de las
cuestiones: Disciplina, Blogue temético, nimero de Tema, Palabras Clave, asi como tipo de pregunta (de
respuesta Unica, o de respuesta maltiple). Ademas, se han incluido otros campos especificos para €
programa Quiz, que permite que le aparezca al aumno un comentario a pulsar una posi ble respuesta (pe.
la causa por la que no es correcta, 0 por laque S es correcta), asi un campo para posi bles observaciones
parad profesor o a fuente de donde se ha extraido esta cuestion.

Una vez recopilada toda esta informacion para cada una de las cuestiones planteadas, se creo la base de
datos (tabla de Microsoft Access) y se programo el formulario parala seleccion de preguntas deseadas, y
exportacion a las diferentes opciones. Este formulario, que sirve de interfaz para los demas programas,
presenta este aspecto:

B penn : Formudaris

Sele:_l.:fnnnr Barajar Respuestas
Registros
i Todas las La muestra
Exportar a Moodle Preguntas Aleatoria
Todas las La muestra
Fegunlas Aleatoria
Exportar a M. Word
Ioclas |as La miestca
Freguntas con Aleatoria con las
las Soluciones Soluciones
E L | | 0 i
E‘Ipnrtﬂl' aPPT Todas las La muesira
para Educlick Preguntes Alealtoria
SALIR
i . Medena M. Mok 3
Pw!rwﬁl T L i:l'r:l:l ds 1




La primera opcion permite la seleccion de las diferentes cuestiones a exportar, mediante otro formulario:

| B Seipccion. regiinos ; Formslamss

Con & mismo se puede seleccionar por 5 campos utilizando para ellos los operadores 16gicos AND, o

OR:

Clave: Permite seleccionar por una varias palabras claves (en todos los posbles filtros
seleccionados se puede observar en la ventana de la derecha € filtro elegido, asi como borrarlos
mediante el boton correspondiente).

Disciplina: Permite seleccionar la disciplina (en € caso de haberse incluido preguntas exclusivas
para una determinada asignatura).

Blogue: Permite eegir aquellas preguntas de un determinado blogue de la correspondiente guia
docente.

Tema: Poshilitala eleccion de las preguntas correspondientes a uno o varios temas determinados
de cada Programa Docente.

Tipo: Con este filtro podemos elegir preguntas de respuesta Unica, miltiple o cuaquier tipo de
pregunta.



Una vez aceptados los filtros seleccionados, aparecera € numero de preguntas que cumplen estos
criterios.

E Sebrcclon sephtoms - Frmsilerio

En este momento se podra, antes de exportar al sistema deseado, realizar dos acciones:

Bargjar |as respuestas, de forma que se minimice el que un alumno pueda repetir una pregunta con
las posibles respuestas en e mismo orden

Elegir deatoriamente un determinado nimero de preguntas de las presel eccionadas previamente:

%!__:_Men_u = Formulario

Seleccionar . Seleccionar
L Barajar Respuestas muestra
Reglsuos aleatoria
Todas las La muestra
Exportar a Moodle Preguntas ‘ Aleatoria
Seleccinar numero de registros
1 Lamuestra
A e :
:l‘;s;t}j?ri;?glstros dCuankos guiere seleccionar de Forma A|eat0|—|a
Exp Cancelar |
La muestra I
hleatoria con las =
f1d Soluciones
- Todas las La muestra
Exportar a Quiz Preguntas Aleatoria
Exportar a PPT Todas las La muestra
para Educlick Preguntas Aleatoria

SALIR

@ C. Medina _A. Molina =

Registro: E 4 I 1/l @b* de 1 ]




Una vez elegidas las cuestiones definitivas se puede proceder a exportarlas (tanto las preguntas que
cumplian los criterios elegidos, como la muestra aeatoria del tamafio indicado) a cualquiera de estos
formatos:

A formato GIFT. Hemos sdleccionado este formato ya que estd considerado € formato
disponible mas completo para importar preguntas de cuestionario a partir de un archivo de texto
(admite preguntas de opcién mlltiple, verdadero-falso, respuesta corta, preguntas de
emparejamiento y preguntas numéricas, asi como lainsercion de un espacio en blanco <<'palabra
perdida>>, incluso pueden mezclarse varios tipos de pregunta en un Unico archivo de texto, dado
gue este formato admite comentarios, nombres de preguntas, comentarios relativos a las
respuestas y cdificaciones por porcentges y ponderadas). En la pagina web
http://es.scribd.com/doc/16990042/224/a-Formato-GIFT se puede encontrar las especificaciones
de dicho formato (Lara, 2009) para su importacién en la plataforma M oodle.

weguntas de un archivo
Fodmiean de ajchizo

@ O Blackboard
L2 Blackboan YE+
C Foamata 18amsiss’
C Foammio Siken
 Foamraio de Adminiiraciin de Test da Curo
L Foamabo de-palabca pesdid

Elfjo ¢l formato GIFT v la
categoria ala que guiero
importar las preguntas,

T Faamraio Meodle AL
2 Foammin webCT
= Froamiate Hol Potaimes
 Ruspunstas incrustadss (Cloze)
J¥ista de Exarmen

Gjumtes qenerales
Categaria

[ Cibtener calegorta & anchiv B Cibtensr cortexdn de archhn
Empsgjar calificacionss l-' Ermor m bn calificacidn no esté s imla it

A Microsoft Word (pe. para insertar en un examen escrito). En este caso se pueden
exportar también las preguntas con sus soluciones para facilitar la correccion de este tipo
de preguntas en exdmenes clasicos en papd.

Todas las La muestra
Preguntas Aleatoria
Exportar a M. Word
Todas las La muestra
Preguntas con Aleatoria con las
las Soluciones Soluciones

A Microsoft Power Point (y posteriormente a Flow Editor de Preguntas, Classroom y
o Flow). La exportancién de las preguntas seleccionadas a un fichero Power Point
(extension ppt) facilitard su conversion a cuestiones para utilizacion con Educlick@
Classroom, o Educlick@ Flow (actuamente no es posible la conversiéon directa). Asi
mismo, este ppt puede ser importado directamente por la utilidad del Flow Editor de
Preguntas pararealizar conaultas sin soporte de Microsoft power point.

Al formato especifico dd programa Quiz. Dicho programa fue desarrollado por la
empresa Aquatec software para e Departamento de Ciencia Animal de la Universidad de


http://es.scribd.com/doc/16990042/224/a-Formato-GIFT

New England (Austraia) y es distribuido de forma libre y gratuita con e paguete de
simulacion genética GENUP (Kinghorn, 2007).
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Dicho programa cuenta con dos médulos:

el médulo Quiz, que permite la autoevaluacion del alumno. Una vez seleccionada la base de
datos (exportada del formulario anteriormente descrito), se pide la identificacion del alumno
(estainformacion es dmacena a igual que el resultado del test en un fichero especifico que
puede ser utilizado para evaluar a cada alumno) y se procede a someter a estudiante d
proceso de evaluacion. En cada pregunta se le informa al alumno s |as respuestas correctas y
en U caso cua erala verdaderarespuesta. Si en la base de datos se habia rellenado & campo
de notas (como en & gjemplo que se muestra a continuacion), cuando un alumno seleccione
esa respuesta, aparecera un comentario mostrando la razon por la que esa respuesta es correcta
o incorrecta. Una vez contestada la Ultima pregunta se informa a alumno de su puntuacion y
se genera un fichero con é mismo nombre ddl fichero de preguntasy extension scr (fichero de
texto plano donde aparece la identificacion del alumno, y su puntuacion).
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El médulo Quizedit. Es un modulo de uso exclusivo para € profesor que permite modificar
las preguntas, y sus posibles respuestas, establecer diferentes puntuaciones para cada pregunta
(pe. paradiferenciar niveles de dificultad), establecer un tiempo maximo para poder responder
cada una de las preguntas o seleccionar la opcion de que cada vez que se cargue @ fichero de
|as cuestiones se modifique el orden en que se plantean |as preguntas.

i Qo Q = EI
Bz bedas.im |  Hwmcond Tip| bt Qi
T
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4. Materiales y métodos (describir el material utilizado y la metodologia seguida).

Para la creacion de la base de datos de cuestiones tipo test se ha utilizado € software Microsoft Access
version 7 o posterior, por ser hoy dia tanto en el ambiente docente como en € de los propios alumnos el
estandar de | os gestores de bases de datos. La programacion de lainterfaz para e filtrado de las preguntas
y su exportacion a las diferentes plataformas descritas anteriormente (Microsoft Word, Microsoft Power
Point, y ClassRoom, Flow de Educlick@ (a través de propio fichero powerpoint) se ha utilizado €
lengugje VisualBasic v. 6.3.

Lo anterior se complementa con la exportacion a la plataforma Moodle implantada en € aula virtua
docente de la UCO (através del formato GIFT codificado en utf-8), y € programa Quiz (con el modulo
para e profesor Quizedit) utilidad de libre acceso de la Universidad de Nueva Inglaterra en Australia que
permite la resolucién de preguntas tipo test por parte del alumno de forma autonoma y sin necesidad de
conexion al aulavirtua delaUCO.

5. Resultados obtenidos y disponibilidad de uso (concretar y discutir los resultados obtenidos y aquéllos no
logrados, incluyendo el material elaborado y su grado de disponibilidad).

Este proyecto de innovacion docente ha permitido recopilar un tota de 814 cuestiones de los campos de
la Genética organizadas en diferentes bl oques teméticos (Genética Cuantitativa, Genética de Poblaciones,
Genética Molecular, Seleccidon Genéticay Resstencia a Enfermedadesy Tecnologia de laMegjora), temas
(estos hay que adaptarlos a la planificacion docente de la guia de la asignatura en que se quieran aplicar),
y 55 palabras clave .

Este elevado nimero de cuestiones permite evitar (s asi |o pretendemos) que haya repeticion de las
mismas en un MiSmMo curso, en un examen o por parte de un aumno. Por gemplo las combinaciones

diferentes que permite seleccionando 10 preguntas sin repeticion serian de: W = 3.3 10% juegos

diferentes (evidentemente dado que las preguntas que se utilicen suelen prepararse por blogues o por



temas, este nimero serd mucho mas pequeiio, aunque suficientemente elevado para considerar que se
pueden preparar infinitos juegos. 52179482355 de media para cuaquier tema recopilado).

En prevision que en algdn momento se pueden necesitar cuestiones de una tematica muy especifica, tras
utilizar los filtros correspondientes, en las que exisan un nimero limitado de cuegtiones, se ha
implementado la posibilidad de “bargjar las posibles respuestas’, de forma que aunque pueda darse €
caso que se repita alguna pregunta, € orden de las respuestas no sera idéntico (por cada cuestion existen
24 posibles juegos de respuestas).

Ademés se ha implementado una interfaz programada en VisualBasic e integrada en formularios de
Microsoft Access para facilitar la labor de edicion e introducir nuevas preguntas, junto con la seleccion
de las mismas y la exportacion adiferentes plataf ormas descritas anteriormente.

6. Utilidad (comentar para qué ha servido la experiencia y a quiénes o en qué contextos podria ser (til).
Con las cuestiones elaboradas y la interfaz disefiada el profesor puede:
- preparar preguntas tipo test para sus examenes escritos

- preparar cuestiones incrustadas en las presentaciones Power-Point para su uso con los mandos
interactivos tipo Educlick (lo cua puede facilitar conocer la evolucion de la clase o directamente
evaluar alos alumnos en un sistema de eval uacién continua),

- exportar cuestiones para la plataforma Moodle (tanto para evaluar a los alumnos, como para reforzar
su autoaprendizaje)

- finalmente exportar a la utilidad Quiz, que permite al alumno el autoaprendizge de la materia, su
autoevaluacion fuera de aula (sdlo necesita un ordenador, € programa Quiz y la base de datos
suministrada por € profesor) y en su caso la evaluacion por parte del profesorado Si se organiza una
sesion en las aulas informéticas de la Universidad.

Por su parte, los alumnos de las asignaturas gque incluyan las materias objeto de este proyecto docente
pueden:

- reforzar d aprendizge de estas materias tanto con la realizacion de las actividades de resolucion de
cuestionesdel Moodle, como de forma auténoma mediante € uso del programa Quiz.

- autoevaluar sus conocimientos en estas materias utilizando las cuestiones del moodle o el programa

Quiz.

7. Observaciones y comentarios (comentar aspectos no incluidos en los demés apartados).

Actuamente no es posble integrar directamente las cuestiones en formato Educlick mediante
programacion. Esta cuestion ha sido confirmada por |a propia empresa Educlick.
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