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& PROYECTO EDUCATIVO
UNA IDEA TEYEO YO... QUIERO

SER Vi INVENTOR/A

ALUMNA: ESTHER SALGUERO HI1DALGO
TUTORA ACADEMICA: INMACULADA UCEDA NAVAJAS
COLEG10: C.E.1.P SANTUARIO, 4 ANOS
ANO ACADEMICO: 2022/2023
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que lleva el m
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alumnos y alumnas de 4 anos se

embarcan en esta nueva m
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FASES DEL PROYECTO

2° ETAPA 4° ETAPA GOFTAPA |
ﬂ Fase de activacion ﬂ Fase de estructuracion ” Fase de conclusion

29- 31 marzo 17-28 abril 2-5 mayo

1° ETAPA 3° ETAPA &y 5° ETAPA

Fase de motivacion Fase de exelorocién Fase de aplicacién
27-29 marzo 11-14 abril 2-4 mayo
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Una llamada de la Nasa

Llegamos al cole y nos
encontramos con algo
misterioso en el suelo de
la clase. { Qué es eso?

2 .
= - 'r",.
- - S
e
=
T
&
=
=
- ¥
3 'U’. -
= e
= b L : A4S
:

S


https://youtu.be/mJB8Kn-EfmM
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https://youtu.be/ZltNW2efb_Y
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£V IboNDE BUSCAMOS INFORMACION?

Pediremos ayuda en casa, T e e
visitaremos la biblioteca del cole, |
buscaremos en internet,

pediremos ayuda a los mayores
del cole..

'CREAMOS NUESTROS CARNETS DE |
- BUSCADORES DE INVENTOS [
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~ QUENOS HABLEN DE LOS INVENTOS [

o




= £ e e o
F 8 v o v : : : ‘ - : /
- ‘: . | - : : . L "

~ LOS AGRUPAMOS PARA CREAR NUESTRO |
~ PROPIORINCONENLACLASE. |
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Y como no, pedimos ay

Nombre:

G- @0 1vENTO

NOMBRE DEL INVENTO
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Forma

Color

(PARA QUE SIRVE?
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Muy antiguo n
Antiguo

Moderno

g

vda a las familias

Elaboramos una carta o
las familias pidiendo su
ayuda en esta mision y
completaremos una
plantilla con los inventos
a investigar
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Juntos y con ayuda de
piezas de lego vamos
creando inventos que se
nos ocurren. !Qué
divertido!

Luego se lo exponemos
a los demas
companeros.



https://youtu.be/Z-QEWDfAeTM
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Cada uno se convierte en experto de un invento
que ellos mismos han elegido.

Después lo exponemos a los companeros para
descubrir cosas super interesantes sobre cada uno
de ellos.
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Ademas hicimos
algunas
actividades
complementarias
como...

Decorar nuestro
propio globo
aerostatico



PINTAMOS GAFAS CON
LUZ FLUORESCENTE
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ABRICAMOS GAFAS CHVULAS COn
LIMPIAPIPAS
















- Hicimos una

~ actividad super chula =

~ para descubrir el
~ invento del mapa.

~ Descubrimos el

' mapa del MECOI



https://youtu.be/aZRzdQbvuII

WGAROS cON LOS INVENTOS
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 JUGAMOS CON LOS INVENTOS  , °
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- Después de decidir qué inventos eran los mds interesantes
e importantes, dibujamos cada uno de ellos en un pagina = -

e

iEstd quedando muy bonito! = f_.i__ -
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Para la
- capsuladel
h tiempo que
~_ nosha pedido
la NASA,
metemos los
inventos que
mMas nos han
gustado.

Lo
decoramos
con dibujos
nuestros,
que sepan
quiénes
somos.




CREACION DE LA

MAQUINA DEL TIEmPO




Enviamos la cdpsula del
. tiempo una vez terminada

para que la manden a la
NASA

Aqui podras ver el mensaje final

que nos ha mandado la NASA,

TREG L e L R T a2 e s e o agradeciéndonos el trabajo que



https://youtu.be/2tY_VxF6gS4

GRACIAS

A todos y cada uno de vosotros
por formar parte de este

proyecto.

Espero que os haya gustado R e
creado. Hemos apren dido mucho Zanh RS RSl iR s aan e
y lo mds importante, jnos hemos

divertido!




