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1.- Introduccion.

Dentro de la Asignatura Sofware Libre y Compromiso Social, he
ideado este Proyecto como complemento a otro ya existente en el campo de
los Juegos de PC, ya que hoy dia es un campo ampliamente utilizado por
gran parte de la sociedad y que dia a dia nos sorprende con los avances que
se producen.

El proyecto original es ldle Master, un proyecto de Software Libre
que complementa a la conocida plataforma de Steam, de la empresa Valve.
Para quien no la conozca, es la mayor plataforma de distribucién digital de
juegos (también vende software, pero su éxito son los juegos en formato
digital).

Me ha parecido util afadirle una funcionalidad méas a dicha
aplicacion para poder seleccionar ti mismo qué juego quieres “idlear”
(ejecutar en segundo plano).

2.- Tecnologia Usada.

Idle Master usa el lenguaje C# como lenguaje de codificacion. Es un
lenguaje orientado a objetos estandarizado por Microsoft para su
framework .NET.

Utiliza la APl Windows Forms, integrada en el framework .NET,
Permite crear aplicaciones de escritorio en las que se puede navegar
mediante ventanas.

Su licencia es GNU GPL, que garantiza a los usuarios finales la
libertad de usar, estudiar, distribuir y modificar el software.

Como mi proyecto es una ampliacién/adicion de Idle Master, usareé el
mismo lenguaje y API que el proyecto base, asi como su licencia.



3.- Explicacion del Proyecto.

Para explicar mi proyecto, hay que empezar hablando de Idle Master
y su funcionalidad. Idle Master se trata de un proyecto de software libre
que intenta ayudar a los usuarios de Steam, concretamente, permitiéndoles
ejecutar juegos en segundo plano (o0 mas exacto, simular la ejecucion) para
poder recibir los cromos pendientes de dichos juegos sin tener que jugarlos.

En mi caso, he visto un pequefio vacio en esta aplicacion, y es que
solo simula la ejecucion de aquellos juegos que tengan cromos pendientes
de recibir, y en un orden determinado que se le puede especificar (entre
alfabético, por mayor valor de los cromos en el mercado de Steam o por
mayor 0 menor namero de cromos restantes por recibir).

Por ello he decidido afadirle una funcionalidad que amplie las
posibilidades de esta aplicacion, permitiéndote decidir manualmente el
juego que quieres poner en ejecucion, sin depender de la forma de ordenar
de Idle Master (que mantendra su funcionamiento habitual en la pantalla
inicial).



4.- Utilidades del Proyecto.

En internet existen algunas paginas web que dan “premios” por
conseguir logros o por jugar un determinado nimero de horas a un juego en
un cierto tiempo, es ahi donde entra mi funcionalidad, ya que podrias poner
en ejecucion dicho juego sin tener siquiera que instalarlo incluso aunque ya
hayas cobrado todos sus cromos.

Otra posible aplicacién seria conseguir algunos logros por jugar un
cierto nimero de horas a un juego, bastaria con seleccionar el juego y se
jugaria solo mientras puedes estar haciendo otras cosas.

Por ultimo y complementandose con el funcionamiento habitual de
Idle Master, seria Util si tienes especial interés en recibir antes los cromos
de un determinado juego, podrias ir a la ventana de busqueda y elegir el
juego concreto que quieres poner en ejecucion, sin tener que esperar o
saltar juegos hasta llegar al juego deseado.



5.- Implementacion.

Para afiadir esta funcionalidad, hay que afiadir una nueva opcién en
la ventana principal.

- frmMain.Designer.cs:
o Andadir el nuevo elemento al mend Archivo.

ileToolStripMenultem

this.fileToolStripMenultem.DropDownItems . diddRange (new System.Windows.Forms.ToolStripItem[] {
this.settingsToolStripMenultem,

this.searchGameToolStripMenultem,

this.blacklistToolStripMenultem,

this.toolStripMenulteml,

this.exitToolStripMenultem}) ;

this.fileToolStripMenulIten.Name = "fileToolStripMenultem”;

this.fileToolStripMenultem.5ize = new System.Drawing.Size|( ' Vi
this.fileToolStripMenulten.Text = "&2File";

o Configurar la nueva opcion.

f/ searchToolStripMenultem

thls searchFameToolStripMenultem. Image = global::IdleMaster.Properties.Resources.imgView;

this.zsearchGameTooclStripMenultem.Name = "searchGameloclStripMenultem”
this.searchGameToolStripMenultem. Size = new System.Drawing.Size( , )i
this.searchGameToolStripMenulten.Text = "sSearch Game";

this.searchGameToolStripMenultem.Click += new System.EventHandler(this.searchGameToclStripMenultem Click) ;

- frmMain.cs
o Abrir la nueva ventana al pulsar dicha opcion.

private void searchGameToolStripMenultem Click({ocbject sender, Eventlrgs e)

{
wvar frm = new frmEames():
frm.ShowDialog () ;

La nueva ventana tendra un formato similar a otras ventanas que abre
la aplicacidn original, como la de la lista negra.



- frmGames.Designer.cs
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- frmGames.cs
o La forma de cargar la lista de juegos es la misma en la
aplicacion original, esto es, lee el html obtenido de una
URL relacionada con el usuario logueado y de ahi extrae la
lista de juegos.
o Al modificar el texto, recargar la lista de juegos.

private void txtName TextChanged{ckject sender, Eventirgs e)

{
lstGames . Items . Clear () ;
if {(txtName . Text. Length > 0)
{
foreach (var game in 211Games)
{
if (game.Name.TolUpper () .Contains (txtlame . Text.ToUpper()))
lstFames . Items . Add (game . Hame) ;
}
}
H

o Al pulsar el boton, parar el juego en ejecucion, si lo
hubiera, y ejecutar el juego seleccionado.

private woid btnldle Click({cbject sender, Eventirgs e)

{
if (lstGames.SelectedItem != null)

{
if (CurrentGame '= null)
CurrentGame . StopIdle() ;
CurrentGame = RllGames.FirstOrDefzultik => b.Name = lstCames.SelectedItem.ToStzingll);

if (CurrentGame != null)
1

labelZ Text = leocalization.strings.currently ingame + @" " + CurrentGame . Name;
CurrentGame . Idle() ;
1

}
txtHame . Text = string.Empty;
txtHame . Focus ()

o Al cerrar la ventana de busqueda, parar el juego en
ejecucion, si lo hubiera.

private woid frmFames Closed {object sender, Ewventkrgs e)
{
if {Currentzame '= null)

{
CurrentFame . StopIdle () ;

}

Las modificaciones en los archivos de localizacion son triviales
(simplemente afiadir los literales nuevos a los idiomas deseados).



6.- Manual de Uso.

Para poder usar la aplicacion hay que cumplir los mismos requisitos
que para usar Idle Master, esto es, tener una cuenta de Steam, tener abierta
la aplicacion de Steam en el PC y vincular Idle Master con Steam.

Una vez validado Idle Master para revisar tu cuenta, para acceder a
la funcionalidad de nuestro proyecto hay que ir a la opcién Buscar juego,
afiadida al menu Archivo.

@ (die Master = X

m Juego  Ayuda

Configuracién

Buscar juego

Lista Negra

b 3 Steam (Desconectar)

|
O Sl 1 idle ahora.

Actualmente Agent Awesome c

2.3 horas registradas 3 cromos restantes

dxima comprobacion 14:43 e




Esto abrird una nueva ventana donde podremos buscar el juego que
queremos ejecutar.

@ Buscar juego X

Juego a Buscar

Forzar Idle



Al iniciar la escritura en la caja de texto, se mostraran en la lista, los
juegos que contengan la cadena introducida.

@ Buscarjuego >

Juego a Buscar
b

A Bird Stony e
Absconding Latwor

Back to Bed

Batman: Adcham City GOTY
Batman™: Archam Origins

Battle Group 2

Battlepaths

Bell Ringer

Beyond Space

Bionic Dues

Blackguards

Blood of Old

Bloodsports TV

Blue Rose

Borealis

Break Into Jatwor

Brlliart Bob

Dead Bits

Deadbreed®

Eador. Masters of the Broken Word
Gods Will Be Watching v

Farzar Idle



Una vez encontrado el juego deseado, se selecciona en la lista y se
pulsa en Forzar Idle. Si anteriormente hubiera algun otro juego
ejecutandose en esta ventana, se pararia y se sustituiria por el nuevo.

@ Buscarjuego >

Juego a Buscar
b

A Bird Story s
Absconding Jatwor

Back to Bed

Batman: Adcham City GOTY

Batman™: Archam Crigins

Battle Group 2

Battlepaths

Bell Finger

Beyond Space

Bionic Dues
Blood of Old

Bloodsports. TV

Blue Rose

Borealis

Break Into Zatwor

Brlliant Bob

Dead Bits

Deadbreed®

Eador. Masters of the Broken Word

Gods Will Be Watching hd

Forzar Idle




Una vez ejecutado, la lista se limpia y se muestra un mensaje
indicando el juego que esta actualmente ejecutandose

@ Buscar juego >

Juego a Buscar

Actualmente jugando Blackguards

Farzar ldle

12



7.- Localizacion

Idle Master esta localizado a mdaltiples idiomas: chino, aleman,
griego, espariol, inglés,... Mi ampliacion contiene algunos literales que solo
he localizado al inglés y al espafiol.

Si mi funcionalidad es aceptada en una pull request para la
aplicacion Idle Master, la comunidad se encargaria de localizarlo a los
demas idiomas.

8.- Bibliografia
- Pagina web de Idle Master:

http://www.steamidlemaster.com/

- Repositorio de Idle Master:

https://github.com/jshackles/idle master

- Repositorio del proyecto:

https://github.com/Razzielsoul/ldle-master-a-la-carta

- GNU GPL:

http://www.gnu.org/licenses/gpl-3.0.html
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