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1. Sentencias

Las sentencias del lenguaje de pseudocddigo que se van a describir son:

» Asignacion.

= Condicional simple: “si”.

e Condiciona maltiple: “segin”.

e |terativa “mientras”.

= |terativa “hacer..mientras que”.
= |terativa “repetir..hasta que”.
e |[terativa “para”.

1.1. Sentencia de asignacion
La sentencia de asignacién permite almacenar un valor en un objeto.
e Sintaxis
<objeto> € <expresion>;
donde:

0 <objeto>: puede ser
= unnombre de una variable,
= uncampo o atributo de una estructura o registro.
* 0 unacomponente de un vector o matriz.
0 <:operador de asignacion.
0 <expresion>: expresion numeérica o alfanumérica cuyo valor se va a asignar al
objeto.
0 El objetoy la expresion han de tener el mismo tipo de datos.

» Ejemplos
edad € 21;
jugadores € equipos * 11,
ciudades[3] € “Coérdoba”;

persona.nombre € “Alvaro” ;

1.2. Sentencia condicional simple: “si”

La sentencia condicional simple “si” permite controlar la ejecucion de dos grupos de
sentencias dependiendo del resultado de una condicion logica (figura 1).

e Sintaxis®
si <condiciéon>

entonces

! Los corchetes [ ] indican que es opcional.



<sentencias del consecuente>
[si_no
<sentencias de la alternativa>]
fin_si;
donde

0 <condicién>; expresion légica
0 <sentencias del consecuente>: secuencia de una o mas sentencias.
0 <sentencias de la alternativa>: secuencia de una o mas sentencias.

« Significado
1. Se evalua la <condicion>, que debe ser una expresion I6gica.
2. Si el resultado es verdadero o cierto entonces se ejecutan las <sentencias del

consecuente>.
3. Si el resultado es falso entonces se ejecutan las <sentencias de la alternativa>,
si existen.
<condicion> <condicion>
Falso Cierto Falso Cierto
Y Y
<consecuentex> <consecuente>
—9
Y
<alternativa>

Figura 1. Funcionamiento de la sentencia condicional “si”.

» Ejemplos
si (x>=0)
entonces

resultado € raiz_cuadrada(x);



fin_si;

si (nimero_jugadores == 11)
entonces
equipo_completo < verdadero;
si_no
equipo_completo < falso;

fin_si;

1.3. Sentencia condicional multiple: “segun”

La sentencia condicional maltiple “segun” permite controlar la ejecucion de varios
grupos de sentencias dependiendo del resultado de una expresion.

e Sintaxis
segln <expresion clave> hacer
<valor 1>:
<sentencias del bloque 1>
<valor 2>:
<sentencias del bloque 2>
[-]
[otros :
<sentencias del bloque otros>]
fin_segun;
donde

<expresion clave>: expresion aritmética o alfanumérica

<valor i>: dato numérico o alfanumérico.

<sentencias del blogue i>: secuencia de una o0 mas sentencias.
<sentencias del blogue otros>: secuencia de una 0 mas sentencias.

©O O ©0 O

« Significado
1. Seevalla la <expresién clave>y se obtiene un resultado.
2. Si el resultado coincide con el <valor i> entonces se ejecutan las
<sentencias del bloque i>.
3. Si el resultado no coincide con ningun valor entonces se ejecutan las
<sentencias del bloque otros>, si existen.



* Ejemplo
segun numero_lados hacer
3: objeto <- “triangulo”;
4: objeto <- “cuadrado”;
otros:  objeto <- “no catalogado”

fin_segun;

1.4. Sentencia iterativa: “mientras”

La sentencia iterativa “mientras” permite ejecutar una secuencia de sentencias
mientras que una condicion légica, situada al principio del bucle, sea verdadera (figura 2).

e Sintaxis
mientras <condicion> hacer
<sentencias del bucle>
fin_mientras;
donde

0 <condicién>; expresion légica
0 <sentencias del bucle>: secuencia de una 0 mas sentencias.

<condicions

Falso Cierto

Y

<sentencias>

Figura 2. Funcionamiento de la sentencia “mientras”.

« Significado
1. Se evalla la <condicion>
2. Siel resultado de la <condicién> es verdadero entonces
2.1. se ejecutan las sentencias del bucle
2.2. ysevuelve al paso 1



3. Sielresultado de la <condicion> es falso entonces termina la ejecucion del bucle.

e Ejemplo
i €N;
factorial € 1;
mientras (i > 1) hacer
factorial € factorial * i;
i €i-1;

fin_mientras;

1.5. Sentencia iterativa “hacer...mientras que”

La sentencia iterativa “hacer..mientras que” permite ejecutar una secuencia de
sentencias mientras que la condicién, situada al final del bucle, sea verdadera (figura 3).

e Sintaxis
hacer
<sentencias del bucle>
mientras_que <condicion>;
donde
0 <sentencias del bucle>: secuencia de una 0 mas sentencias.

0 <condicién>; expresion légica

« Significado
1. Seejecutan las <sentencias del bucle>.
2. Se evalUa la <condicion>
3. Sielresultado de la <condicion> es verdadero entonces se vuelve al paso 1.
4. Siel resultado de la <condicién> es falso entonces finaliza la ejecucion del bucle.

* Ejemplo
i €N;
factorial € 1;
hacer
factorial € factorial * i;
i €i-1;

mientras_que (i > 1);



<sentencias>

Cierto

<condicion:

Figura 3. Funcionamiento de la sentencia “hacer...mientras que”.

1.6. Sentencia iterativa: “repetir...hasta que”

La sentencia iterativa “repetir..hasta que” permite ejecutar una secuencia de
sentencias hasta que una condicion Idgica, situada al final del bucle, sea verdadera (figura 4).

e Sintaxis
repetir
<sentencias del bucle>
hasta_que <condicién>;
donde

0 <sentencias del bucle>: secuencia de una 0 mas sentencias.
0 <condicién>: expresion logica.

« Significado
1. Seejecutan las <sentencias del bucle>.
2. Se evalUa la <condicion>
3. Sielresultado de la <condicion> es falso entonces se vuelve al paso 1.
4. Siel resultado de la <condicion> es verdadero entonces finaliza la ejecucion del
bucle.



<sentencias>

Falso

<condicidén>

Cierto

Figura 4. Funcionamiento de la sentencia “repetir...hasta que”.
e Ejemplo
i €N;
factorial €< 1;
repetir
factorial < factorial * i;
i €i-1;

hasta_que (i == 1);

1.7. Sentencia iterativa “para”

La sentencia iterativa “para” permite ejecutar una secuencia de sentencias utilizando
una variable de control y expresiones aritméticas (figura 5).

e Sintaxis

para <contador>
desde <expresion inicial>
hasta <expresion final>
[ paso <expresion de paso> ]
hacer

<sentencias del bucle>
fin_para;
donde:

0 <contador>: variable que almacena el nimero de la iteracion actual.
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0 <expresion inicial>: expresion aritmética
<expresion final>: expresion aritmética
0 <expresion de paso>: expresion aritmética
= Sise omite, el valor por defecto es 1.
0 <sentencias del bucle>: secuencia de una o0 mas sentencias.

@]

« Significado
1. Seevalla la <expresion inicial>, la <expresion final>y la <expresion de paso>.
2. Seasigna ala variable <contador> el valor de la <expresion inicial>.
3. Si el valor de la <expresion de paso> es positivo y el valor de <contador> es
menor o igual que el valor de la <expresion final> entonces
3.1. Se ejecutan las <sentencias del bucle>
3.2. Se incrementa valor de <contador> usando el valor de la <expresion de
paso>.
3.3. Se vuelve al paso 3
4. Si el valor de la <expresion de paso> es negativo y el valor de <contador> es
mayor o igual que el valor de la <expresion final> entonces
4.1. Se ejecutan las <sentencias del bucle>
4.2. Se decrementa valor de <contador> usando el valor de la <expresion de
paso>.
4.3. Se vuelve al paso 4.

<contador> <- <valor inicial>

<contador>
<=
<valor final>

Falso

Cierto

y

<sentencias>

y

<contador> <- <contador> + <incremento>

¢
-#

Figura 5. Funcionamiento de la sentencia “para” cuando el “paso” es positivo.
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Ejemplo
factorial €< 1,
paraidesde N hasta 1 paso -1 hacer
factorial € factorial * i;

fin_para;
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